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A AFLe COMmo
uma nova filosofia natural:
o explodir das fronteiras

A filosofia e a arte ndo sdo elementos descontinuos de um corpo segmentado.
Efectivamente, a arte necessita de um enquadramento interpretativo?, e a filosofia
exige o “espanto, a interessancia e a novidade”?, efeitos arriscados produzidos
intencionalmente pelos artistas para serem “coisas que levam a pensar” (Cohen, 2005).
Mas a filosofia na era digital deve englobar a ciéncia, tornando-se uma espécie de
‘nova filosofia natural’, que interpreta, explica e prevé o comportamento de um mundo
feito de ocorréncias fisicas e bioldgicas, incluindo, obviamente, os seres humanos
e os seus artefactos. Nestes Ultimos, a arte esta presente literalmente, assim como
noutros dispositivos artificiais produzidos pelo homem, como livros e computadores
(Figura 1). A hibridizagdo do vivo com o artificial acaba com uma série de antigos
dualismos, em especial a separagdo mente-corpo, que é uma heranga de Descartes, e
que foi mantida viva durante séculos, para servir de suporte intelectual ao capitalismo
industrial (‘patrées vs. trabalhadores’ como andlogo de ‘mente vs. corpo’, cf. Danto,
1999). Ao contrario dos tempos passados do industrialismo, em que a ciéncia era
um corpo de conhecimento separado?® dirigido a produg¢do em cadeia a la Taylor*, as
fronteiras entre as disciplinas tendem hoje a explodir, quando situadas um pano de
fundo comum (embora turvo, cf. Figura 2) de “zeros+uns”, que constitui a caracteristica
distintiva das sociedades contemporaneas (Plant, 1997).

A Figura 2 encontra-se intencionalmente turvada para mostrar metaforicamente
a falta de contexto cultural subjacente & ‘revolugdo informatica’. E de facto
surpreendente que um movimento de tamanha importancia — alimentado por uma
ferramenta ubiqua, que (juntamente com os seus desenvolvimentos, como a Web e a
Robotica) modelou profundamente todos os aspectos da vida actual — tenha merecido
tao pouca atencdo, no que diz respeito as suas configura¢des culturais. Nenhum dos
(assim intitulados) pensédores influentes do século XX deram qualquer contributo
para o significado inovador do paradigma digital. Ao contrdrio de outros achievements
tecnoldgicos, como a ‘corrida ao espago’, o bem estar econdmico, o aumento do tempo
de vida e outros éxitos ‘populares’ da ciéncia, a bifurcagdo baseada na electrdnica
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